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Étudiant à l’École nationale supérieure d'informatique et de 
mathématiques appliquées. Je suis passionné par la création 
méticuleuse de logiciels robustes et performants.
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Experiences

J’ai réalisé le site vitrine de l’association Lutin Vert.

Bénévolat - Site Web Vitrine
asso.lutinvert.org

Lancement de mon Site Web
evemarketbrowser.com

J’ai développé et mis en ligne un outil de trading dédié au 
marché virtuel d’un jeu vidéo. Aujourd’hui, le site web compte 
30 000 utilisateurs réguliers et m’a permis d’établir un 
partenariat avec l’éditeur du jeu.

Intervenant Junior Entreprise

Je suis aujourd’hui intervenant auprès de la Junior Entreprise de 
mon école. Dans ce cadre, j’ai réalisé des prestations de 
développement informatique dont la rétribution allait de 500€ à 
7500€.

Projets Personnels

Suite à des recherches dans le carde de mes cours de prépa, j’ai 
publié un article proposant une solution à phénomène de cache 
pressure lors de la différentiation automatique avant.

AutoDiff Vectorisée - Article Scientifique
Article

Éducation

J’ai fait mes classes prépa au 
Lycée La Martinière Monplaisir 
en filière Math Physique Info

Je suis actuellement étudiant 
de première année à 
l’ENSIMAG

Intérêts Personnels

Je suis actuellement entrain 
de passer mon niveau 1 de 
plongée

Mon Blog

raph5.github.io

Classes Prépa
Lyon

ENSIMAG
Grenoble

2024 Slpc - C99 Command Line Tool
Github

Slpc est un outils pour lire un ancien format d’image utilisé pour 
enregistrer les sprites de la série de jeu Age of Empires

https://asso.lutinvert.org/
https://evemarketbrowser.com/region/0/type/44992
https://raph5.github.io/blog/vectorized-autodiff/
https://raph5.github.io/
https://github.com/raph5/slpc

